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OO Wywiad z Borerm - OOOOOO0O0O0O0O0OO
OO OO0OO0O nowymm naczelnym Orbitala O O

Paprotek: Czes$¢! No, to na wstepie - powiedz, kiedy doktadnie zos-
tates awansowany? Musimy widzie¢, kiedy za rok szykowac przyjecie.

Bor: Hmm, na DAKkonie, czyli to bylo, hmm, jak zwykle nie mam pa-
mieci do dat. Bodajze 15 sierpnia.

Paprotek: Bylo to oficjalne wystgpienie z wygloszeniem expose, czy
tez skromna wymiana stanowisk wewnatrz redakcji?

Bor: W zasadzie mix, bo byto uroczyste ogloszenie przy ognisku, ale
zadnej przemowy nie wygtaszatem. Zawsze wolatem, zeby za mnie mo-
wito to, co robie.

Paprotek: Zanim zaczne pyta¢ o przyszto$¢ Twoja czy redakcji,
chciatbym jeszcze, aby$ powiedzial mi co$ o przesztosci. Dlaczego w
ogole doszto do zmiany na stanowisku redaktora naczelnego? Jak zeg-
nano Ezza? Jak oceniasz jego kadencje? Czy Ezzu catkowicie zniknie ze
sceny NS?

Bor: O, powazne pytanie :) Do zmiany doszto ze wzgledu na to, ze i
tak ostatnimi czasy zajmowatem sie zdecydowana wiekszoscig spraw.
Ezz po prostu potrzebuje przerwy, zeby natadowac baterie. To, ze prze-
stat by¢ naczelnym, nie znaczy ze zniknie. Na pewno bedzie obecny na
forum i naszych zjazdach redakcyjnych, pewnie bedzie cos pisac, a kto
wie, moze wezmie sie za Chicago? Oczywiscie, bedzie mi rowniez po-
magac¢, mam zamiar sie z nim konsultowac z racji jego wielkiego dos-
wiadczenia i tego, ze sie kumplujemy. W zasadzie nie bylo wiec
pozegnania jako takiego, bo Ezz nigdzie nie ucieka. A jesli chodzi o ka-
dencje, to jak najbardziej pozytywnie - Orbital pod jego rzadami stat sie
najwiekszym i najlepszym serwisem o NS w sieci. Mozna powiedzie,
ze przejatem fuche na gotowe, wiec bede musiat sie mocno postarac,

zeby podnies¢ jakos$ poprzeczke.

Paprotek: Jak na zmiane dowddztwa zareagowala redakcja? Czy
wszyscy dotychczasowi redaktorzy ofiarowali Ci swoje miecze, czy
moze pojawily sie jakie$ problemy? Wybacz za pytanie, ale OBC to tro-
che brukowiec i szukam sensacji...

Bor: Z tego co mi wiadomo, to nikt nie narzekat, ludzie raczej gratulo-
wali. Wydaje mi sie wiec, Ze nie ma i nie bedzie problemoéw, zwlaszcza
ze stalo sie to za zgoda Ezza. Nie ma mowy o jakim$ rozlamie w re-
dakcji. Ale spytajcie Malva, on zawsze sie bardziej interesowat plot-
kami i tabloidami. Ewentualnie sam mozesz mi powiedzie¢, ze jestem
durny i mam wypierdalac ;P

Paprotek: Teraz zapytam wreszcie o to, co najwazniejsze - jakie plany?
Czy w najblizszym czasie Orbital ma jakie§ pomysty na powiew
Swiezosci? Moze nowe twarze? Co z polityka miedzy-serwisowq? Czy
zamierzasz zmieni¢ polityke spraw zewnetrznych w kontekscie Wy-
dawnictwa Portal? Pono¢ ostatnio jest coraz wiecej pomystow na
wspoOtprace?

Bor: Zaczne moze od konca. Z Portalem sie na razie Swietnie dogaduje,
rozwijamy wspoélprace, Wydawnictwo nam bardzo pomaga, czy to na-
grodami, czy egzemplarzami do recenzji. Efekty beda bardziej widoczne
wkrétce. Zwlaszcza, ze mozliwe, iz uda mi sie przygotowac kilka nie-
spodzianek z tym zwigzanych. Jesli chodzi o polityke miedzy-serwi-
sowa, to ta i tak od dawna jest daleko posunieta i mysle, ze dalej tak
bedzie. W ten sposéb mozna dotrze¢ w rézne nowe miejsca, dlatego
takze konwenty beda coraz czesciej przez nas patronowane i, mam na-
dzieje, ze uda sie troche wiecej pojezdzi¢, zeby zaprezentowac jakie$
punkty programu i tym samym reklamowa¢ Orbital. Will see. Nowe




twarze? Na razie sie chyba nic nie szykuje wiekszego, aczkolwiek nie-
jaki Ekhard wtasnie u nas zadebiutowat i wkrotce pewnie kolejny jego
tekst bedziecie mogli przeczyta¢. Bardzo bym chcial, zeby do starych
wyjadaczy dotaczyly nowe osoby ze swoimi pomystami. Co zas do pla-
néw - nie moge wszystkiego powiedzie¢. Na pewno bede sie staral, zeby
jak najwiecej i jak najlepsze bylty dodatki fanowskie. Chcialtbym wi-
dzie¢ wiecej konkurséw. Rézne rzeczy sa od$Swiezane, inne przygoto-
wywane, takze kompletnie nowe. Nie zdradze co to, ani kiedy sie

:P Plany mozna wiec podsumowac tak - sa takie, zeby Orbital sie roz-
rastal nie tylko iloSciowo, ale i jakoSciowo i to w wielu r6znych kie-
runkach, w rézny sposob. Musze sobie chyba gdzies wreszcie doktadnie
spisac te moje plany ;)

Paprotek: No, to super. W takim razie czekamy z niecierpliwoscia.
Zycze powodzenia i dzieki za wywiad.

Bor: No problem. Rowniez dzieki.

pojawi, tym bardziej, Ze nie wiem kiedy - ale mam nadzieje, ze wkrotce

OOOO00O0OOO0OOOOOOO0OOOOO

Ot6w-team z niepohamowang satysfakcja oglasza, ze stopienn zaawansowania prac nad naszym kolejnym fanowskim nationbookiem, zaty-
tutlowanym "Chicago", osiagnal poziom mniej wiecej 75% i kazdego dnia wzrasta, aby zblizy¢ sie nie do nieskonczonosci, tylko do 100%.
Chicago to drugi z serii nationbookéw przez nas planowanych, a zarazem, moze okazac sie najwiekszym naszym dodatkiem. Podrecznik ten
przedstawi miasto kompleksowo, zgodnie z porzadkiem znanym z oficjalnych nationbookéw, wydawanych przez Portal. Chicago to w na-
szym zamys$le nie tylko samo miasto i teren metropolitalny, jaki je otacza, ale takze caty szereg terytoriow zaleznych od wladzy miasta, kt6-
ry obejmuje znaczaca czes¢ sasiadujacych ze soba stanéw Indiana i Illinois, ktérych granice spotykaja sie nad wodami jeziora Michigan, dzielac
Chicago. Dlatego tez mozecie sie spodziewac nie tylko klimatycznie opisanego terenu "zagruzowanego", bo stowo "zurbanizowany" nie pa-
suje zbyt dobrze do krajobrazu Chicago, ale takze ciagnacych sie na poludnie obszaréw wiejskich i prowincjonalnych miasteczek, trwajacych
w sojuszu z Chicago. Wszystko to oczywiscie przedstawia wam po swojemu mieszkancy miasta, ktorzy najlepiej przeciez znajq jego specy-
fike. Czytelnik spodziewac sie moze dwustu stron solidnej narracji, pelnej nacechowanego wojskowym kolorytem humoru - wszak Chicago
to miasto walczace, sojusznik Posterunku i gtldbwny punkt oporu na drodze molochowej Enklawy. Weteran zarysuje wam zatem nie tylko pa-
norame miasta, jego przemystowa infrastrukture i charakter jego mieszkancow, ale przede wszystkim pozwoli wam pozna¢ Armie Chicago,
historie jej zmagan z Molochem oraz zdradzi nieco tajnikéw taktyki prowadzenia wojny ze stalowym sukinsynem. Mamy tez nadzieje, ze po
lekturze "Chicago" zrozumiecie, dlaczego rezim wojskowo-totalitarny jest lepszy, niz wszystkie inne systemy wiadzy i dlaczego mieszkan-
cy miasta tak chetnie przelewajq pot w fabrykach i krew na Froncie w walce z maszynami. "Chicago" zaprezentujemy wam w klasycznym
stylu, zgodnie z wzorcem dodatkow wydawanych przez Portal, aby nationbook byt czytelny i estetyczny.

PS: Skoro dodatki nasze spotykajg sie z nieodmienng i nieproduktywna krytyka pod adresem oprawy graficznej, jakg wam prezentujemy, ostrze-
gamy, ze jakosc¢ grafik nie poprawi sie, jezeli poza bezsensownym czepianiem sie, nikt nie zglosi checi pomocy w zilustrowaniu "Chicago".
Zatem ponawiamy nasz apel do rysownikow i grafikow chetnych pomo6c nam w tworzeniu ilustracji o zgloszenie sie do autora "Chicago",
pod adres e-mail: bernf@op.pl.

Od Lai - zeby nie byto watpliwosci: to nie jest kontynuacja tego Chicago, nad ktérym pracowat kiedys Orbital. Jest to zupetnie nowy projekt.
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Zapewne wiele osob jadacych na tego-
roczne Tornado moglo mie¢ pewne obawy
o to, jak wyglada¢ bedzie ta, bodaj naj-
wieksza w kraju, impreza zwigzana z Neu-
roshima i postapokalipsa. Miejsce niby to
samo, ale organizacja juz kompletnie inna -
tworca antykonwentu, Kuglarz, oddat
sprawy w rece Peterusa i jego brata, Paw-
laka.

Juz na wstepie byto wida¢ jedna réznice -
zamieniona zostala kolejno$¢ w programie,
wpierw byla cze$¢ konwentowa, a dopiero
pOzniej terenowka. Pomyst, cho¢ ciekawy,
moim zdaniem nie wyszed! najlepie;j.
Zalozenie bowiem bylo takie, zeby ludzie
sie wpierw poznali, potem byli zintegro-
wani na terenowce. Abstrahujac od tego, ze

prelekcje, konkursy i inne tego typu atrak-
cje (poza LARP-ami, ktére z tego co
styszalem byly Swietne, Slasherem oraz
Texas Open) mocno kulaty, ludzie mogli
by¢ juz nieco zmeczeni i nie mie¢ tyle ener-
gii na terenéwke.

Ta jednak zostala uratowana, poniewaz
byta przygotowana perfekcyjnie. Peterus,
Pawlak i wszyscy inni MG naprawde sie
postarali, zeby kazdy miat cos do roboty,
mogt pobawic sie zarowno w odgrywanie,
jak i strzelanie i ani przez chwile sie nie nu-
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dzil. I nie jest wazne, ze mogloby by¢ wie-
cej MG - terenbwka T7 byta najlepsza z do-
tychczasowych, na ktérych dane mi byto
by¢ (a ludzie, ktérzy byli na wiekszej licz-
bie Tornad, réwniez twierdzili, ze byto fan-
tastycznie). Rewelacyjnych akcji, ktore
jeszcze do dzi$ sa wspominane (i dalej
beda) bylto tyle, ze zeby wymieni¢ cho¢
polowe, trzeba by poswieci¢ na to mnéstwo
miejsca.

Zdecydowanie warto tez zwroci¢ uwage na
pozostala czes¢ konwentu, czyli jedna,
wielka impreze. Peterusowi udalo sie
osiagnac¢ co$ niesamowitego - dostownie
kazdy sie Swietnie bawit, wszyscy byli ze
sobg zintegrowani. Zamiast matych grupek,

caty konwent bawilt sie wspoélnie przy jed-
nym ognisku. Magia, po prostu magia.
Dzieki temu udato mi sie pozna¢ mnéstwo
nowych oséb, odby¢ mase ciekawych roz-
mow, a takze wybawi¢ sie za wszystkie
czasy.

Na zakonczenie moge tylko napisa¢ - kto
nie by}, niech zatuje, bo bylo rewelacyjnie.
Na szczescie za rok kolejna edycja, ktéra
prawdopodobnie wskoczy na jeszcze
wyzszy poziom, bo przygotowania juz
trwaja. Wiecej informacji wkrotce ;)

P.S. Wypierdalaj, zulu!




Redaktor Paprot przedstawia

Green Point
000000000000000000000000000000

Wojownik Autostrady - zajawka

Wojownik Autostrady - temat rzeka. Tworzenie professionbooka "Wojownik Autostrady" - temat wodospad. Taki z tych bardziej niebezpiecznych.
Ciezko cokolwiek oficjalnie zadeklarowac¢. Nie myslcie nawet, Ze podam termin ukonczenia prac. Sadze, ze najlepiej bedzie po prostu méwi¢ co juz
jest, a co jeszcze ma by¢. Z tym ostatnim tez w sumie ciezko, bo, chociaz jest juz ogélny projekt - pojawit sie ze dwa razy na forum - to zostato do
zrobienia jeszcze bardzo duzo, wiec lepiej jak po prostu powiem, co juz jest. A jest okolo polowy rozdziatu zasadniczego "Ja, Wojownik Autostrady".
Jest tez zestaw dwudziestu unikatowych Blizn dla postaci oraz, co nowe, zapowiedziany wcze$niej zestaw Zgrzytow, czyli takich blizn dla samo-
chodoéw. Tak, rola samochodu w tym dodatku jest bardzo duza, ale to chyba oczywiste. Jesli chodzi o "Z krwi i kosci", mamy juz wszystkie dodat-
kowe cechy z profesji (trzy) oraz zdecydowana wiekszos$¢ cech z pochodzen. Klasycznie, po jednej na pochodzenie. Sa tez pierwsze sztuczki. Poza
tym niedokonczone, ale ostro zaczete, generatory tras i alternatywna mechanika dla Wyscigu. Zeby nie pozostawac¢ gotostownym, ponizej poczestu-
nek. Enjoy!

Granice wytrzymalosci (nowa cecha z profesji)

Jesli kiedy$ nadejda tak parszywe czasy, ze walki na autostradach beda sportem, prawdopodobnie bedzie to najbardziej urazowy ze sportow i mozesz
by¢ pewien, ze nikt nie sprzeda ci ubezpieczenia. Obtarcia, kraksy, postrzaly, a nawet dachowania - ich nie unikniesz. Mozesz natomiast starac sie,
aby tw6j woz znosit je dzielniej. Strzelaja? Niech strzelajq tam, gdzie najmniej zaboli. Zderzenie? Jak zderzenie, to tylko prawym blotnikiem. Kazdy
pojazd ma swoje granice wytrzymatosci. Cata sztuka polega na tym, aby ich nie przekracza¢, a im lepiej prowadzisz, tym wiekszy wplyw masz na
to, czy zostana przekroczone.

Za kazdym razem, kiedy rzucasz na Wytrzymatos¢ prowadzonego pojazdu, dodajesz do niej swoje Prowadzenie. Jesli przeciwnik chce podnies¢ po-
ziom obrazen przeciwko twojej bryce poprzez wyrzucenie jedynki, musiatby wyrzuci¢ dwie. Wojownik Autostrady to w koncu cztowiek z zasadami.
A dla ludzi z zasadami istniejq granice, ktorych sie nie przekracza.

Niedzielny kierowca (Nowy Jork)

Nowy Jork to kraina ludzi, ktorzy - de facto - nie zostali stworzeni do prowadzenia samochodéw. Dobrze odgruzowuja ulice, Swietnie grabia liscie,
ich kobiety przyrzadzaja doskonale indyki na Swieto Dziekczynienia, ale nie wyobrazam sobie Nowojorczyka szalejgcego na drodze. Zawrotna pred-
kos¢, gltosna muzyka, krzyki, strzaty i przepychanki to nie to. Z drugiej strony, nie pamietam, kiedy ostatnio widziatlem, aby Nowojorczyk dachowat,
czy nawet walnat mocniej w co$ na offroadzie.

Jesli na odcinku przyspieszasz, ale nie uzywasz calej wartos$ci przyspieszenia, pozostata warto$¢ stanowi twoje utatwienie procentowe do tego od-
cinka. Ulatwienie nie moze przekroczy¢ 30%. Podobnie sprawa ma sie z hamulcami.




Jak w filmie (Detroit)

Wydawaloby sie, ze ludzie tacy, jak WSciekly Maksimus nie istniejg nigdzie poza kinem samochodowym. Jest jeszcze jedno miejsce, gdzie mozna
ich spotka¢ - Detroit.

Jesli walczysz z wiecej niz trzema przeciwnikami, za kazdego dodatkowego dostajesz jedng k20. Podczas tej walki mozesz nimi podmienia¢ dowolne
kosci dotyczace twoich rzutéw na temat samochodu i walki. Jeste$ z Detroit, wiec musisz mie¢ naprawde zajebistg ceche, nawet, jesli jest troche prze-
gieta.

Blizny:

1) Nadwaga - Tak, to smutne, ale jeste$ grubasem, stary! Nie uprawiasz sportu, nie odzywiasz sie zdrowo, do tego ciggle siedzisz na dupie. Przeszedtby$

sie kilka razy gdzies, a nie tylko samochdd i samochéd. Testy sprawnosci fizycznej jak skakanie nad przepascia, czy wywarzanie drzwi sa dla ciebie
trudniejsze o 10%. Jesli zdarzy ci sie wysia$¢ z samochodu i prébowa¢ zarywac¢ panny, dostaniesz dodatkowe 20%.

6) Wybity lokie¢ - Stare dzieje, pewnie jakie§ dachowanie lub bliski kontakt z offroadem. Wszystko sie niby zrosto, normalnie uzywasz reki do pro-
wadzenia, a nawet do strzelania, cho¢ po 10 strzalach dostajesz 5% kary, a przy walce wrecz z uzyciem tej reki masz az 10%. No i nie mozesz upra-
wiac¢ tak zwanego "zimnego lokcia", bo jak przewiejesz staw, to piekielnie boli. L.okie¢ powiniene$ oczywiscie wylosowac, chyba, zZe masz tylko
jeden.

10) Beztalencie techniczne - Powiedzmy sobie szczerze, jestes Wojownikiem Autostrady. Wojownikiem. WOJOWNIKIEM. Nie Cwaniakiem, nie Ran-
gerem, a tym bardziej nie Technikiem. Od tego masz kilku swoich ludzi w Detroit. Nie musisz wiedzie¢, jak dziala silnik, wystarczy, ze zauwazysz,
Ze po nacisnieciu pedaléw w odpowiedniej kolejnosci, wéz zacznie jecha¢. Przy uzywaniu wszystkich umiejetnosci przypisanych do specjalizacji Tech-
nik, no, niech bedzie, ze poza Prowadzeniem Pojazdéw i umiejetnoScia Wyrzutnie, doliczasz sobie 10%.

14) Cztowiek, ktérego tutaj nie bylo - Lata mijaja, lista sukceséw sie wydtuza, kolejni gangerzy leca do piachu, a stawy jako$ nie wida¢. Coraz mniej
ludzi pamieta twoje imie, dawno nie styszales opowiesci o swojej walce na autostradzie, a jesli juz styszates, tak sie fatalnie ztozylto, ze facet opo-
wiadat ja tobie, nie rozpoznajac bohatera. Krzyki kobiet, brawa publicznosci i gratulacje wtadz chyba nie sa dla ciebie, stary. Punkt reputacji kosz-
tuje dwa razy wiecej, MG powinien przyznawac ci je o wiele rzadziej.

Zgrzyty:

1) Brak foteli dla pasazeréow. Wszystkich (10 gambli)

7) Brak zapalniczki samochodowej (5 gambli)

11) Reczny nie dziata (20 gambli)

20) Wybredny gaznik (zawsze, gdy sprawnos$¢ ma spas¢ z powodu kiepskiego paliwa, spada dodatkowo o 1) (25 gambli)
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W dni panskie, anno domini et spiritus san-
cti, 14-16 sierpnia 2009 we wsi zwanej
Klokoczynem odby? sie DAkon! Konwent
nieprzecietny, bo o ile na wszelakie Pyr-
kony, Polcony i inne konwenty jedziemy
gléwnie ze wzgledu na panele, konkursy i
spotkania z autorami, to na DAkon je-
dziemy dla ludzi. Z poczatku zwykly zlot,
gdzie dwoje wspaniatych osobnikéw, Axi i
Drozdek, oferuja proste wygody typu Toi-
Toi, woda w baniakach i pole namiotowe, z
czasem pelnoprawny konwent o niespoty-
kanej atmosferze. Teoretycznie powinie-
nem teraz omowic organizacje i calg reszte.
Ale mozna to réwnie dobrze stresci¢ szyb-
kim: ocena Bardzo Dobra. Organizatorzy
zadbali o wszystkie niezbedne wygody
(woda, prad, WC). Program? W tym roku
DAkon poszedt o krok dalej! Profesjonalna
ramowka, panele i konkursy! A wszystko z
dodatkiem swojskiego, obozowego kli-
matu, okraszone oSmioosobowym, wroc!,
dwudziestoosobowym dmuchanym base-
nem! Niezwykle LARP-y, zaczynajac od
korporacyjnego "Kontenera", epicka
"Bitwe o Anglie", a na koniec teren6wka
"Dyskoboliada!". Rzecz jasna konkursy tez
byly niczego sobie! "Neuroshizmowy",
"Wiedzy o Filmach Grozy", czy tez spon-
taniczny "Konkurs z ****" dostarczyl nam
niezapomnianych wrazen oraz nagrody
(zwykle bardzo, bardzo ciekawe)! A jakby
tego bylo mato, to jest to jedyny konwent,




na ktéorym bedziesz miat niebywata przy-
jemnos$¢ skosztowa¢ najprawdziwszej
Swini glebinowej z rozna! Co jeszcze
mozna dodac¢? Dla niektérych DAkon trwat
5 dni, dla innych nawet 2 tygodnie, ale
wszyscy bawili sie po prostu Swietnie. Poza
tym, kto by nie chcial mie¢ swojego wias-
nego Facehygger'a, o wdziecznym imieniu
Julian? Ja chcialem! I znalaztem go wias-
nie na DAkonie ;) Nie jestem nawet w sta-
nie  wymieni¢  wszystkich  innych
komicznych sytuacji i gagéow, bo byty ich
po prostu dziesigtki. W ramach podsumo-
wania - NIEZIEMSKA ATMOSFERA!
DARMOWY BASEN! PRZYJEDZCIE
NA DAKON! I PRZEZYJCIE TOR-
NADOQO!

Jako bonus, dodam jeszcze tylko opis
scenki, ktéra miala miejsce ostatniego po-
ranka. Stojac sobie w glownym namiocie i
spogladajac w kierunku ciekawej postaci,
pojawil sie przy mnie Mack De N6z,
cztowiek niewielkiej wysokosci, ale za to
wielkiego charakteru. Macki spojrzat
wpierw na mnie, za chwile na te ciekawa
posta¢, po czym na wysokosci mojego ra-
mienia ustyszalem zdanie, ktére powinno
Wam dos¢ dobrze zobrazowac¢ DAkon:
"Wiesz co, Duke... Kiedy rano budze sie po
imprezie i widze kogos podpietego do kro-
plowki... to wiem, ze impreza NA-
PRAWDE sie udata.".




Komdrkowa Neuroshima 0000000 @®

Kto byl obecny na ostatnim DAkonie, ten pewnie bedzie wiedzial, o co chodzi, jednak dla tych, ktérzy nie
maja pojecia o zakulisowych dziataniach w fandomie, zaskoczeniem bedzie tres¢ esemesa, ktérego dzis
otrzymalem. Ot6z: "Heyah: Dolacz do ekskluzywnej grupy testerow gry Neuroshima. Wlacz sie do gry, poz-
nawaj przyjacioét i dzialaj wspolnie. Odpowiedz na ten sms: NS". O co chodzi? Wielka Czerwona Lapa naj-
widoczniej postanowita spopularyzowac system i stworzy¢ na jego podstawie gre internetowa.

Co6z innego mi pozostato, jak nie oprzec sie pokusie i nie odpowiedzie¢? Po przebrnieciu przez krétka re-
jestracje, dostaje sie hasto do konta na stronie internetowej. Wita nas typowy obrazek - w jednej rece licz-
nik Geigera, a w drugiej cos, co wyglada jak Colt 1911. Wyglada catkiem-catkiem, jednak jesli myslicie, ze
to bedzie proporcjonalnie do tej grafiki miodny FPS, to musze rozwia¢ wasze nadzieje.

To, co dostajemy, to okraszona kilkoma grafikami gra chyba MMORPG, o ile mozna uzy¢ tak bogatego
okre$lenia. Fakty: mamy wybdr klasy, mamy rozwaj postaci, mamy statystyki (wspotczynniki zgodne z pod-
stawka, umiejetnosci ograniczone do bojowych), mamy handel przedmiotami (takimi na przyklad, jak wi-
delec, pierwsza bron do walki wrecz, jaka dostajesz: "Ma wiele zastosowan. Mozesz nim dZzga¢, jak widtami
irzucac niczym wilécznia. Nie chcesz miec 3 dziurek w nosie - nie zadzieraj z pakerem wyposazonym w wi-
delec." albo Duma Posterunku, najlepszy pancerz w grze: "Duma i do tego super bajer. Dopasowuje sie do
ciala, stajac sie najlepszym wyborem dla kazdego amatora Ciezkiej Broni. W niczym tak nie po napierda-
lasz z WKM-u, jak w Dumie Posterunku. Zwieksza szanse na trafienie krytyczne broniq ciezka o 5%.") w
sklepie... i niewiele wiecej. Cala gra opiera sie na wysylaniu sms-6w z komendami typu skan (ogladasz oko-
lice), skan_nick (ogladasz gracza, ktéry znajduje sie w tym samym miejscu co ty) i oczywiscie atak_nick.
Jak na razie nie mozna robi¢ wiele wiecej, co jest ladnie oznaczone czerwona kropg z napisem beta.

Najmiodniejszy kasek zostawitem na koniec. Opis $wiata gry. Pozwole sobie przytoczy¢ liste lokacji, goto-
wych do odwiedzenia: Pustynia, Posterunek, Kutno, Warszawa, Praga, Bunkier, Osada i Konin. Pokusze sie
o komentarz. Jest to taka Poloshima, jakiej nie powstydzitby sie Likop razem z Michallusem. Autorzy uznali
zapewne, ze w takiej scenerii gracze poczuja sie bardziej swojsko, a Moloch, tradycyjnie atakujacy z péinocy,
zacznie pobierac energie z tych starych pomorskich wulkanéw. Podsumowujac, mozna psioczy¢ na wyko-
nanie i komercjalizacje, jednak moje zdanie jest takie - zobaczymy, co sie stanie. Zobaczymy, czy skocza
kursy Portalu i zarazem Neuroshimy. Tymczasem - mozna sprobowac. Na start dostajemy 250 esemesow, a
osobiscie uwazam, ze warto sie zalogowa¢, cho¢by po to, zeby przeczyta¢, jak nowojorska moze by¢ War-
szawa, albo dlaczego dtugi néz jest lepszy od zwyklego.

Cyrus




Chromowana lokomotywa
.‘.... czyli o westernie w NS ..

Cyrus

Neuroshima - tygiel, w ktérym wymieszane sg setki motywow z filmow, ksiazek i r6znego rodzaju publikacji. Miszung, po-
wstaty z kilkunastu, czy nawet kilkudziesieciu realiéw, w ktore nie wmieszat sie chyba tylko Cthulhu.

Mamy tu bowiem czysta Postapokalipse - sztampowe leje po bombie, wszechobecne skazenie, choroby, mutacje i bieda z
nedza jak na prawdziwy hardcore przystalo, w masce gazowej i z dolaczonym licznikiem Geigera. Obok istnieje mniejszy,
ale silny Cyberpunk - czajacy sie tuz za horyzontem Moloch, cyborgizacje (w zaleznosci od konwencji: od gangreny i rdzy
po zasmartowane dziatko matokalibrowe na ramieniu), hakowanie maszyn i zabawa w plug&play. Mamy ociekajacy rtecia
i mato uzywany Horror (chociaz kto wie, szykuja sie publikacje na ten temat, moze dowiemy sie czego$ nowego), z pod-
stawkowym Nocnym t.owca, zawsze gotowym do stwarzania nowych niewyjasnionych sytuacji.

Nie zawsze wszystkie z tych konwencji pasuja do podrecznikowych koloréw, zwlaszcza na linii rdza-stal i stal-chrom. Wy-
starczy bowiem wspomnie¢ o prowadzeniu w danym kolorze, a od razu odezwie sie multum gloséw na temat, zZe nie da sie
prowadzi¢ w czystym kolorze, i Ze to zawsze bedzie mieszanka. Chyba tylko chrom jest wyjatkiem, bo nikt jeszcze nie zna-
laz} gornej granicy skali w kwestii radosnej rozwalki. I wlasnie o jednej z konwencji, chyba najbardziej chromowej, chcialem
napisac¢ - mianowicie o westernie.

Caly Teksas opiera sie na tym rodzaju filmow. Teksas i Hegemonia, a razem zajmujg cholernie wielkg powierzchnie na mapie
ZSA. Przeganianie kréw z miejsca na miejsce, karawany wozow w drodze od miasteczka do miasteczka, doktor Quinn, na-
pady Indian, stada bizonéw, Fort Alamo, nienawi$¢ do Meks6w, noze Bowie i rewolwery... Tygiel, wielki kociot, z ktérego
zupa zalala potudniowa cze$¢ mapy, z jednej strony ograniczong przez Missisipi, a z drugiej wlasciwie tylko przez ocean.
Wszystko to, co powyzej wymienitem, daje podstawe do rozegrania naprawde fajnych sesji - pelnych akcji, pochromowa-
nych z wierzchu, to na pewno, ale w srodku brzeczace stala: przeciez nie ratuje sie konwoju dla lansu, tylko dlatego, ze bez
prozaicznego zarcia umrze kolejna wioska, a bez lek6w padnie niejedna krowa i hodowlana fortuna.

Moje patrzenie na sprawe jest moze troche zakrzywione przez fakt, ze znam i lubie Deadlands - i dlatego dostrzegam mno-
gos$¢ mozliwosci, jaka daje spaghetti western. Tak, zdaje sobie sprawe z istnienia magii w DS - jednak i bez niej system ma
potencjal. Rewolwerowiec: to stowo pobudza wyobraznie, a przeciez nawet podrecznikowa zasada "Najpierw spdjrz mi w
oczy" jest zywcem wyjeta ze scenki rozgrywajacej sie w samo potudnie.

Mamy pojedynki rewolwerowcow. Mamy lokalny patriotyzm z pomnikiem w Alamo. Mamy kontakt z tradycja, pod postacia
niedzielnych obiadkéw serwowanych przez czarnoskorych stuzacych, mamy tez prawo wilasnosci wypisane drutem kolcza-
stym na mapie.




Pozostata jeszcze jedna kwestia. Co z napadami na pociagi?

To jest bél, kiedy autorzy pisza: "Linie kolejowe? Jeden wyraz: rozpieprzone. Zas w kilku stowach - szyny sie rozeszty, sta-
cje dostaty rakietami, linie energetyczne nie istnieja. No i jeszcze - potrafisz prowadzi¢ lokomotywe? Tak? No, to jeszcze sobie
jakas znajdz... Nie ma mowy o uruchomieniu pociagdéw - przynajmniej w jakiejs znaczacej skali" - Neuroshima 1.5, strona
359.

Niezle brzmi, tylko ze to godwno prawda. Nie byto takiej mozliwosci, zeby kazda jedna stacja dostata rakietg. Nie sg na tyle
wazne, zeby sie klopota¢ czerwonym guziczkiem. Linie energetyczne? A na cholere linia energetyczna lokomotywie na pare?
Wystarczy jeden wagon z weglem i kolejny, z cysterng z woda. Najwiekszym problemem moga by¢ szyny, ktore sie rozeszty.
Ale czy wyobrazacie sobie faceta, ktéry inwestuje w lokomotywe, a nie sprawdza trasy? Nie az tak wielkim wydatkiem jest
wystanie przodem zwiadowcy w szybkim pojezdzie. Wyhamowanie z kazdej predkosci zajmie kilometr drogi, a taki za-
zwyczaj zasieg maja krétkofalowki.

Nie ma przeszkdd dla rozwiniecia kolei na znaczaca skale. Jest to wyraznie powiedziane - zwlaszcza patrzac na kolej NY-
FA. Dlaczego nie mozna by zrobi¢ tego samego w Teksasie?

Przypomnijcie sobie wszystkie westerny ogladane w niedziele razem z rodzing. Nie wzbudza to w was nostalgii za starymi,
dobrymi czasami, kiedy wystarczyto wzia¢ w reke szesciostrzalowca i Swiat stawat sie prostszy? Kiedy wiadomo bylo, ze to
my jestesmy dobrzy, a ci szczerbaci Meksowie zli? Kiedy uspokajajacy stukot kot po szynach byl przerywany gwizdkiem
lokomotywy obwieszczajacym klopoty? Przemyslcie to jeszcze raz, kiedy nastepnym razem zaczniecie narzeka¢ na chrom.
Ten kolor naprawde ma swoje uzasadnienie i konkretne sytuacje, kiedy sie z niego korzysta.

A kiedy juz weZmiecie poncho i kapelusz, kiedy zaladujecie bandoliery, kiedy poczujecie ciezar kabury na udzie i zachodzace
stonce na karku - przyznacie mi racje.

Bor: haha, zgadnij co wygralem To ja Ci daje Flage Brytyjska, a Ty mi
Duke: ee? darmowa nauke Salsy u Bachledy sie tak odplacasz?!
Curus czy jakos tak? 217?171
Bor: bilety na przedpremiere 1 wrzesnia
Bekartow Wojny grats
Duke: TY SKURWIELU tez zaraz po premierze ide
PAL.O WREDNA Bor: ech, opowiem Ci wszystko jak obejrze juz

GNIDO JEDNA Duke: nawet nie probuj
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O czyli jak Neuroshima rozkochata we mnie postapo

Genezy mojego felietonu, mozna sie doszuka¢ we wrzesniu 2007 r. Przed tym pamietnym miesigcem byltem frajerem, ktory grat w
Baldur's Gate, walczyt ze smokami i posiadat tylko Podrecznik Gracza D&D w wersji 3. Ogétem bylem lowelasem klasycznego
fantasy, o ztotych rycerzach i czarnych nekromantach. Piszac to, samemu chce mi sie Smia¢. Ha, ha (czyt.: jestem zajebisty, bo to
byto smieszne). Az w koncu przyszedt owy wrzesien roku panskiego dwa-tysigce-siedem.

seyuy

Wilasnie w tamtym okresie mojego krétkiego zycia nastgpit przelomowy moment - i nie mam tu na mys$li pierwszych poplamio-
nych spodenek czy utraty cnoty, o nie! Prosto z mostu: kumpel przekonal mnie do Neuroshimy. O ile wczesniej brzydzitem sie tym
RPG ("Lee, jaka brzydka ok}tadka!"), tak po otrzymaniu podstawki 1.5 méj stary swiatopoglad runal w gruzach. Neuroshima byta
pierwszym podrecznikiem, jaki przeczytalem od deski do deski. Zamiast nudnych tabelek, dostalem do reki klimatyczne teksty z
radioaktywna posypka. Na efekty nie trzeba bylo dlugo czeka¢. Zaczatem obmysla¢ wiasna wizje ZSA, zanudzatem kumpli w
szkole o Molochu, méj konkubinat z Dungeons&Dragons odszed} w niepamiec¢. Oczywiscie, poszto to dalej: probowalem wkre-
ci¢ sie do fandomu, czytatem watki na forach. Do dzisiaj ptacze, ze nie bytem na zadnym Tornado.

No, ale tytut felietonu zobowigzuje - Neuroshima stata sie krokiem mi-
b lowym w rozwoju moich upodoban. Zaczalem sie coraz bardziej intere-

sowac¢ ogoélnotematyczng postapokalipsa. Doszto niemalze do cudu, bo
dotychczas zafascynowany grami komputerowymi w swiecie Forgotten
Realms, teraz spojrzatem z innej perspektywy na gre-legende: Fallout.
Dawniej nie siegalem nigdy po te gre - a to ze wzgledu na grafike, po-
nury $wiat, itd. Dzisiaj owa gra zajmuje honorowe miejsce u mnie na péice.
Ale na grach sie nie skoniczylo. Doszto do tego, ze Sciagnatem (moge sie
pochwali¢, ze nielegalnie) wszystkie czesci filmu "Mad Max" i... one row-
niez zajmuja honorowe miejsce na mojej pétce! Przestaly mnie rajcowac
cnotliwe elfki, za to zaczatem sie ogladac¢ za rudymi ciziami z Detroit (ale
nie oszukujmy sie, pewne panie z logiem krélika nadal maja monopol).
Odkrytem co$ pieknego w radioaktywnych pustkowiach, ruinach miast,
ogarnietych anarchia spoteczenstwach i upadtych cywilizacjach. Zamiast
dzierzy¢ ognisty miecz i nosic ztota zbroje, coraz czesciej siegam po za-
rdzewialg gazrurke i maske gazowa. Frajer, kochajacy paladynow i kras-
noludki, ewoluowat we frajera czczacego grzyb atomowy. Odrodzitem
sie na nowo. Jakie to, kurwa, patetyczne.

N\




Moja mitos$¢ do postapokalipsy i totalnej destrukcji zaczeta sie takze przenosi¢ na inne ptaszczyzny. Nie wspominajac o kluczo-
wym wplywie postapo na zmiane tapety na pulpicie, moge tylko doda¢, ze apokalipsa musiata takze zawita¢ do autorskiego sys-
temu RPG, ktéry tworze ze znajomymi. Triangulis - bo tak sie zwie - opowiada o Swiecie fantasy, pelnym zaawansowanych
technologii parowych, egzotycznych elfach (nie patrzcie tak na mnie...), itd., itd. Niby nic specjalnego, poniewaz nie wspomniatem
0 najwazniejszym! Moja mito$¢ do filmu Water World sprawita, ze oczywiscie doprowadzitem w Triangulisie do globalnego po-
topu. Co za tym idzie? Lad sie kurczy, a ludzie buduja nowy, lepszy, wodny $wiat - zaréwno na powierzchni mérz (pamietacie
sztuczne atole?), jak pod woda. A wszystko to w otoczce klimatéw "Piratow z Karaibé6w". Bardziej zainteresowani systemem moga
poszpera¢ w necie (jest i blog, i wersja demonstracyjna, i mail do mnie). I na tym koncze autoreklame, bo Orbital mnie zabije. Krotko
mowigc: moja pasja postapo, moja mitos¢ do Water World sprawita, ze Triangulis wyglada dzisiaj tak, a nie inaczej. I wychodzi
mu to tylko na dobre.

Zyjemy w dziwnych czasach. W nuklearnej
epoce, gdzie na kazdym kroku science fic-
tion staje sie rzeczywistoScia, ludzie wi-
docznie coraz czesciej szukaja tego, co
zniszczone i upadle. Przy wspoétczesnym do-
brobycie, zaczynajq sie przejada¢ cukierko-
wate Swiaty i ksigzeta z bajki (nie
uwzgledniajac napalonych 11-latek). Wi-
docznie i mnie to dopadlto. Jak sie z tym
czuje? Mozna by powiedzie¢, ze dobrze, ale
nie zabraklo minuséw. W mojej okolicy za
cholere nie ma bunkréw - a méj pokéj za-
czyna by¢ zbyt idealny, zbyt czysty, zbyt
uporzadkowany. Czas na zmiany w moim
Zyciu.

P.S. A moze to byt pazdziernik 2007 r.? Albo
listopad? Zapomniatem!

A TY DLACZEGO NIC NIE NAPISALES DO OBC?


http://forum.elx.pl/viewtopic.php?t=79764

@® Epic Masurian Fail vel. cHMkon 4

Malvick

+ pomaranczowe
dopiski Bora

Zwykle w lutym ogarnia mnie che¢ pozeglowania, wtedy mysle sobie jak to

bedzie genialnie, zaczynam montowac ekipe i czeka¢ na wakacje. W tym
roku wygladato to podobnie, udato sie skrzykna¢ zatoge i wybrac na rejs.
Trzonem zatogi byly ChujeMuje i dlatego masz szanse przeczytac ten tekst,
w tym tendencyjnym i dupoliZznym magazynie [foch! - dop. Lai]. Czytaj, bo
naprawde warto (nie wierze, Ze to pisze)!

Po bardzo dobrym DAkonie 2, o zbyt wczesnej godzinie, kiedy jedyng zywa {; ‘ ,
osobg byt Vys (ktérego z tego miejsca pozdrawiam), CHM-uje wyruszyly w

swoja podréz. Najpierw Krakow, potem Warszawa, Olsztyn, i tadam! jesteSmy
w Rucianym [po 13 godzinach w pociagu, co strasznie wzmaga che¢ na zimne
piwo - dop. Bor]. Warto wspomnie¢, ze tak jak rok temu, udato nam sie przy-
ciggnac¢ po drodze sporq liczbe 16-letnich fanek. O ile w tamtym roku byty
tylko dwie, w tym odniesliSmy prawdziwy sukces - byto ich juz pie¢ [przy czym
dwiema musielisSmy sie opiekowac i uwazac, zeby nie zaszly w ciaze (pozdro
Dibbler), trzecia byta zajeta, czwarta tysa, a pigta cicha]! Jacht, ktéry wyczar-
terowaliSmy byt 1ajba z prawdziwego zdarzenia, 10 metréw dlugosci, echosonda,
TV z DVD [i tak filmy ogladaliSmy na laptopie], radio CD MP3, ogrzewanie i
lodéwka. Do tego duze zanurzenie, debilnie ustawiony silnik, sktadany tylko do
polowy ster i miecz, ktérego ni chuja nie dalo sie wyciagna¢ bez zaczepiania
liny o tysigce bloczkéw i mechanizmoéw sitowych [a i tak wszyscy faceci nie
mieli skory na potowie dtoni]. Doskonale wyposazeni i zadni przygéd, wyru-
szyliSmy w rejs. Wiadomo co sie robi na Mazurach - troche ptywa, a potem pije,
pali i podrywa. W dwdch ostatnich prym wiodt Meppo, co nie jest dla nikogo
zaskoczeniem [choc i ja staratem sie mu dorownywac kroku]. Tak czy inaczej,
czes¢, w ktorej ptywalismy, bawilisSmy sie, prowadziliSmy egzystencjalne roz-
mowy i, jak zwykle, lizaliSmy sie po... nie jest na tyle ciekawa zeby poswiecac
jej wiecej miejsca.

Ciekawszy fragment to ten, kiedy wplywamy na Sniardwy. Wszyscy weseli i
rozesmiani od ucha do ucha, nieSwiadomi, ze przygoda Kate i Leo w porow-
naniu do naszego fatality to wylacznie pryszcz. Oni walneli w gére lodowa,
my w skaly z prawdziwego zdarzenia. Spotkanie pierwszego stopnia z po-




dwodnym $wiatem zmusito nas do bltyskawicznego zejsScia na nieprzyjazny brzeg.
Po kilku godzinach wysilania umystéw oraz prébach naprawy wybitego silnika i
skrzywionego steru, zrezygnowani, wyczerpani i pokaleczeni, zdecydowalismy
sie na powr6t do macierzystego portu. Jesli chcecie sobie dobrze wyobrazi¢ jak to
wygladato, to przywolajcie z pamieci scene, w ktérej Jack Sparrow wptywa do
portu na poczatku pierwszej czesci. Potem wyciagneli nam t6dke na brzeg i za-
czety sie naprawy kolesiéw, ktérym nie datbym do naprawienia mlotka. Straci-
liSmy p6t dnia, zaptaciliSmy morze pieniedzy, w zamian otrzymujac lekko ztozong
do kupy tédke. Dalej byto juz tylko gorzej - sztorm, piraci, podwodne stworze-
nia. To wszystko zmusito nas do kolejnego powrotu, oddania tej tajby i powrotu
do codziennego zycia, ktére wychodzi nam o wiele lepiej [poza Meppem, ktory
udaje, Ze nie zyje, ale wciaz liczymy, ze sie odezwie].

Konczac, chcialbym podziekowa¢ Meppowi i Borowi [my zas dziekujemy Tobie
i kochamy Cie i tesknimy za lizaniem] oraz grupie goracych 16-stek za genialne
doswiadczenie zyciowe i lekcje, jakiej t6dki nie powinno sie czarterowac. Jesli
chodzi o numerki, to byt to chyba CHMkon nr 4 [hmm, ja bym dal numer 5 lub |
6. Niewiedza wynika z faktu, ze nie zawsze pamietamy w cato$ci nasze spot- :
kania ;)]. W zwigzku z roszczeniami finansowymi pana armatora [nie pytajcie |
ile...], prosze wszystkich o nie udzielanie zadnych informacji na nasz temat
panom w garniturach lub policyjnych uniformach, no i mozliwe, ze przez pe-
wien czas nie uda sie nam spotkac [ale mito bedzie, jak czasem wyslecie nam
paczki]. Tak czy inaczej, za rok rozpierdolimy co$ innego [i nie zawahamy sie
tego opisa¢, ku Waszej uciesze]!

Dibbler: Borek, podjatem decyzje, ze czas wprowadzic¢ jakies zmiany. Ska-
sujesz mi podpis? Sam nie umiem. Nie wstawiaj nic w zastepstwie, dzieki
Jak sie nie da, to kij, przezyje. g




